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O jogo pode ser
disputado por até 3
jogadores e cada um
escolhe uma cor -
amairelo, azul ou
vermelho - ficando com
0s 4 cubos e as 12
cartas da cor escolhida.




Os jogadores devem se
posicionar de maneira
que a campainha fique
com fdcil acesso para
todos eles.




Cada jogador
embaralha suas cartas
e forma uma pilha -
com o lado da carinha
virado para baixo -
posicionando-a bem
Q0 seu lado.
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Arodada comega com
todos os jogadores
pegando ao mesmo
tempo a primeira carta
da sua pilha e
deixando a carinha a
mostra, de modo que
todos possam vé-la.




Em seguida, todos os
jogadores pegam seus
cubos e comegam a
montar a carinha da

SuQ respectiva carta.




Quando o jogador
completa a montagem
dos cubos conforme a

carinha da sua carta,
ele deve tocar a

campainha.

E neste momento que
os demais jogadores
devem parar
imediatamente a
montagem de suas
carinhas!




Se o jogador que tocou
a campainha montou
corretamente a sua

carinha, ele ganha a
rodada e fica
definitivamente com a
carta, separando-a de
sua pilha de cartas.




Porém, se a montagem
estiver errada, ele ficara
a préxima rodada sem
jogar!




E ainda deve devolver a
carta que foi montada
errada para baixo de
sua pilha de cartas,
para que ela possa ser
jogada novamente.




Os demaiis jogadores
também devem
devolver suas cartas
para baixo de suas
pilhas de cartas, porém,
eles participam
normalmente da
proxima rodada.




Vence o jogo quem
conseguir completar
suas 12 cartas
primeiro!
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Utilize o reldgio para PN m

cronometrar o tempo

que vocé demora para

montar todas as suas

carinhas e desafie-se ~ ’
constantemente para

superar o seu melhor

tempo, desenvolvendo

a sua habilidade e
estalbelecendo recordes.




Um mundo de

fantasia&
diversao!

pakitoys.com.br
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