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INDICADO
PARA CRIANCAS
MAIORES DE

6 ANOS
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VOCE ESTA
PREPARADO

PARA SER O
VENCEDOR?




CONTEUDO
D0 JOGO

1 Tabuleiro Vertical
que se transforma
em estojo para vocé
guardar as pecas!

® 2l Pecas Vermelhas
2l Pecas Amarelas

® | Cartela com Adesivas
do Senninha e
do Becao

x21

x21



Sao 2 jogadores e o
objetivo & completar uma

sequéncia de 4 pecas
da mesma cor e impedir

que o adversario faca o




Os jogadores escolhem
suas pecas:

vermelhas (Senninha)

e define-se quem vai
comecar o jogo.

Lembrando que sao
exatamente 21 pecas
para cada jogador!




0 primeiro jogador insere
uma peca em qualquer
uma das aberturas
superiores do tabuleiro
vertical.

A Lei da Gravidade entra
em acdo e a peca desce

ate encontrar um

obstaculo: o fundo do
proprio tabuleiro ou
outra peca (sua ou do
adversario).



0 proximo jogador
executa o mesmo
procedimento e assim
0 jogo prossegue, com
ambos alternando
suas jogadas.




0 jogador precisa estar
sempre atento e
analisar bem a posicao

das pecas no tabuleiro
vertical antes de inserir
a sua peca, pois a
jogada ndo tem como
ser desfeita e um
movimento errado pode
favorecer o adversario!
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Quem conseguir
completar primeiro uma
sequéncia de 4 pecas
da mesma cor vence

0 jogo!

Vale ressaltar que a
sequéncia pode ser no
sentido horizontal.
vertical ou diagonal.
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Se todos os espacos
do tabuleiro vertical
estiverem preenchidos
e ninguém conseguiu
fazer uma sequéncia
de 4 pecas. o jogo
termina empatado.

Ai é so comecar outra
disputa pra ver quem é
o melhor!
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Um mundo de

fantasia&
diversao!
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